         HERO MAT APPENDIX

[image: ]Этэйрна - Эльфийская волшебница
Максимальное здоровье: 6     Максимальный фокус: 8
Скорость: 4            Защита: 3
Сила: 1    Ловкость: 2   Интеллект: 3
Поиск болта: Выполните проверку интеллекта на 5. В случае успеха потратьте 2 фокуса и нанесите 1 урон цели в пределах 4 пробелов в любом направлении.
Кинжал: Проведите атаку в ближнем бою, используя Силу и вычтите 1 из результата броска костей.
Исследование – свободное действие: Потратьте 4 фокуса (энергии) на открытие заклинания из колоды или из сброса.

[image: ]Геррунд Синий - Древний Волшебник
Максимальное здоровье: 5 Максимальный фокус: 8
Скорость: 3           Защита: 4
Сила: 1   Ловкость: 2   Интеллект: 3
Волшебная стрела: Выполните проверку интеллекта на 6. В случае
успеха потратьте 2 фокуса и нанесите 2 урона
цели в пределах 2 пробелов в любом направлении.
Кинжал: Проведите атаку в ближнем бою, используя Силу и вычтите 1 из результата броска костей.
Исследование – свободное действие: Потратьте 4 фокуса на открытие заклинания из колоды или из сброса.
[image: ]
Грок Уилл - Варвар-полуорк
Максимальное здоровье: 8 Максимальный фокус: 4
Скорость: 3     Защита: 2
Сила: 3   Ловкость: 2   Интеллект: 1
Боевая ярость: Всякий раз, когда вы выполняете действие ближнего боя или Ракетной атаки, вы можете потратить 3 фокуса, чтобы добавить 2 к вашему результату кубика.
Топор: Проведите атаку в ближнем бою, используя Силу и добавьте 1 к результату броска кубика.
Спринт – свободное действие: Потратьте 1 фокус, чтобы увеличить свою скорость на 1 в движении.
[image: ]  
Лунный Клинок - Лесной Эльф-Разбойник
Максимальное здоровье: 6 Максимальное внимание: 5
Скорость: 5 Защита: 3
Сила: 2   Ловкость: 3   Интеллект: 1
Прогулка в тени: Выполните проверку ловкости на 6. В случае
успеха потратьте 3 фокуса, переместитесь со своей скоростью, игнорируя врагов, и нанесите 1 урон всем целям в пространстве, где заканчивается ваше движение.
Кинжал: Проведите атаку в ближнем бою, используя Силу и вычтите 1 из результата броска костей.
Отмычка – свободное действие: : Потратьте 2 фокуса на выполнение действия по обезвреживанию Ловушки. 


+  STORIES EXPANSION

[image: ]Сэр Ланон - Человек-паладин
Максимальное здоровье: 8 Максимальное внимание: 5
Скорость: 3     Защита: 5
Сила: 3   Ловкость: 1   Интеллект: 2
Божественная мощь: Выполните проверку интеллекта на 4. В случае успеха потратьте 2 фокуса на выполнение ближнего боя и добавьте 2 к вашему результату кубика.
Молот: Выполните атаку в ближнем бою, используя Силу.
Исцеляющие руки – свободное действие: Потратьте 2 фокуса, чтобы исцелить 1 Героя в пределах 1 комнаты (можно себя) 2 здоровья.
[image: ]
Тордин Борец с Огнем - Дварф-боец
Максимальное здоровье: 7 Максимальное внимание: 5
Скорость: 3    Защита: 4
Сила: 3   Ловкость: 2   Интеллект: 1
Каменная стойка: При выполнении атаки ближнего боя, вы можете потратить 2 фокуса, чтобы увеличить свою защиту на 2 (можете сделать это после броска кубика противника).
Молот: Выполните атаку в ближнем бою, используя Силу.
Удар щитом – свободное действие: Потратьте 5 фокусов, чтобы мгновенно убить 1 гоблина в вашей комнате.

[image: ]
Улиесса - Дварф жрец
Максимальное здоровье: 6 Максимальное внимание: 7
Скорость: 4   Защита: 5
Сила: 2   Ловкость: 1   Интеллект: 3
Исцеление: Всякий раз, когда вы произносите заклинание, вы также можете потратить 2 фокуса, чтобы исцелить 1 Героя на расстоянии до 3 комнат на 4 здоровья (можно себя).
Молот: Выполните атаку в ближнем бою, используя Силу.
Исследование – свободное действие: Потратьте 4 фокуса на открытие заклинания из колоды или из сброса.


[image: ]Вин Келеас - Эльфийский рейнджер
Максимальное здоровье: 7 Максимальное внимание: 5
Скорость: 4    Защита: 3
Сила: 2   Ловкость: 3   Интеллект: 1
Скрытность – свободное действие: Потратьте 2 фокуса, чтобы пройти
через врагов (вместо остановки).
Кинжал: Проведите атаку в ближнем бою, используя Силу и вычтите 1 из результата броска костей.
Лук: Проведите ракетную атаку, используя ловкость,
нацеливаясь на врага на расстоянии до 2 комнат по
прямой траектории (не в ту же комнату) и вычтите 1 из результата вашего кубика





[image: ]Аэторис - Эльфийский колдун 
Максимальное здоровье: 6 Максимальное внимание: 7
Скорость: 3 Защита: 5
Сила: 2   Ловкость: 1   Интеллект: 3
Кража жизни: Выполните проверку интеллекта на 5. В случае успеха потратьте 3 фокуса, чтобы нанести 1 урон
1 врагу, находящемуся на расстоянии до 2 комнат от вас, используя любой путь, и вылечите 1 урон любому герою
(включая вас) также в пределах 2 комнат от вас, используя любой путь.
Кинжал: Проведите атаку в ближнем бою, используя Силу, и вычтите 1 из результата броска костей.
Исследование – свободное действие: Потратьте 4 фокуса на открытие заклинания из колоды или из сброса.
[image: ]
Клозо  - Человек-Псионик 
Максимальное здоровье: 5 Максимальное внимание: 8
Скорость: 4   Защита: 4
Сила: 1   Ловкость: 2   Интеллект: 3
Психический взрыв: Выполните проверку интеллекта на 5. В случае успеха потратьте 2 фокуса, чтобы нанести 1 урон всем
врагам в вашем пространстве и в 1 пространстве от вас.
Кинжал: Проведите атаку в ближнем бою, используя Силу, и вычтите 1 из результата броска костей.
Исследование – свободное действие: Потратьте 4 фокуса на открытие заклинания из колоды или из сброса.

[image: ]Эвелинн - Дриада-друид 
Максимальное здоровье: 6 Максимальное внимание: 8
Скорость: 4   Защита: 4
Сила: 2   Ловкость: 1   Интеллект: 3
Исцеляющий Ветер: Всякий раз, когда вы произносите Заклинание, вы может также потратить 2 фокуса, чтобы исцелить всех героев на расстоянии до 2 комнат на 2 здоровья (включая себя).
Шиллелаг: Проведите атаку в ближнем бою, используя Силу.
Исследование – свободное действие: Потратьте 4 фокуса на открытие заклинания из колоды или из сброса.


[image: ]Лара Гамбит - Человек-Авантюрист 
Максимальное здоровье: 7 Максимальное внимание: 6
Скорость: 4   Защита: 4
Сила: 1   Ловкость: 3   Интеллект: 2
Кража сокровищ – свободное действие: Потратьте 2 фокуса, чтобы забрать 1 Добычу / Заклинание из сброса.
Кинжал: Проведите атаку в ближнем бою, используя Силу, и вычтите 1 из результата броска костей.
Кнут: Нанесите дальнюю атаку, используя ловкость,
нацельтесь на врага на расстоянии до 1 комнаты по
прямой линии (не в ту же комнату) и вычтите 1
из результата вашего кубика.



[image: ]Нили Сонхарт - Бард-Полурослик
Максимальное здоровье: 6 Максимальное внимание: 7
Скорость: 5   Защита: 4
Сила: 2   Ловкость: 2   Интеллект: 2
Вдохновение – свободное действие: Потратьте 2 фокуса, чтобы бросить 1
дополнительный кубик для проверки любого навыка (по-прежнему действует ограничение в 3 кубика).
Рапира: Выполняйте атаку в ближнем бою, используя Силу.
Устрашение – свободное действие: Потратьте 1 фокус, чтобы переместить 1 врага (в пределах 3 комнат от вас) в 1 комнату через открытый коридор.


[image: ]Сэр Гэмелин - хранитель ордена 
Максимальное здоровье: 8 Максимальное внимание: 5
Скорость: 3   Защита: 5
Сила: 3   Ловкость: 1   Интеллект: 2
Рвение: Всякий раз, когда вы выполняете атаку в ближнем бою, вы можете потратить 2 фокуса, чтобы добавить 1 к своему результату кубика и увеличить свою защиту на 1.
Меч: Выполняйте атаку в ближнем бою, используя Силу.
Вдохновение – свободное действие: Потратьте 1 фокус, чтобы другой герой в пределах 3 комнат получил 1 фокус.


[image: ]Зезили - Человек-монах 
Максимальное здоровье: 7 Максимальное внимание:6
Скорость: 4   Защита: 4
Сила: 1   Ловкость: 3   Интеллект: 2
Удар тигра: Выполните проверку интеллекта на 4. В случае успеха убейте 1 Гоблина в своем пространстве и получите 2 фокуса.
Посох Бо: Проведите атаку в ближнем бою, используя ловкость, и вычтите 1 из результата броска костей.
Внутренний фокус: Потратьте 6 фокусов на
выполнение 1 дополнительного действия во время своего хода (ограничение 1 раз за ход).

[image: ]Цзуй Ксионг - пивовар Пандакина 
Максимальное здоровье: 8 Максимальное внимание: 6
Скорость: 4   Защита: 4
Сила: 1   Ловкость: 1   Интеллект: 1
Опьянение – свободное действие: Потеряйте 1 здоровье, чтобы бросить 2
дополнительных кубика для любой проверки навыка (по-прежнему действует ограничение в 3 кубика).
Шипастая кружка: Выполняйте атаку в ближнем бою, используя Силу.
Шерсть собаки – свободное действие: Потратьте 2 фокуса чтобы исцелить себя на 1.
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[image: ]Аметистовая Статуэтка: Безделушка
Каждый раз, когда вы выполняете проверку Интеллекта, бросьте 1 дополнительный кубик (применяется ограничение в 3 кубика).


[image: ]Арбалет: Рука
Выполните ракетную атаку, используя ловкость на расстоянии до 3 клеток от вас по прямой (цель не может находиться в вашем пространстве),
и добавьте 1 к общему результату кубиков.
Всякий раз, когда вы выполняете   
                                          ракетную атаку, немедленно получите     
                                          1 фокус.
[image: ]
Чешуя Дракона: Одежда
Ваша Защита уменьшается на 1.
Каждый раз, когда вы выполняете проверку Силы, Ловкости или Интеллекта, добавьте 1 к результату   
кубика.

[image: ]Эльфийская Кольчуга: Одежда
Ваша Защита и Скорость увеличиваются на 1.





[image: ]Удар Крюком: Рука
Выполните рукопашную атаку, используя Силу, и добавьте
1 к вашему результату кубика...
ИЛИ выполните ракетную атаку, используя Ловкость, нацельтесь на 1 клетку от себя по прямой (цель не может находиться в вашем  
                                          пространстве) и добавьте 1 к вашему
                                          результату кубика.

[image: ]Нефритовая Статуэтка: Безделушка
Каждый раз, когда вы выполняете проверку Ловкости, бросьте 1
дополнительный кубик (применяется ограничение в 3 кубика).


[image: ]Рубиновая Статуэтка: Безделушка
Каждый раз, когда вы выполняете проверку Силы, бросьте 1
дополнительный кубик (применяется ограничение в 3 кубика). 
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[image: ]Шипастый Баклер: Рука 
Всякий раз, когда вы выполняете рукопашную атаку, ваша
Защита увеличивается на 1 и добавьте 1 кубик к вашему
общему результату кубиков при выполнении проверки Силы для атаки.

[image: ]Солнечный Молот: Рука 
Выполните рукопашную атаку, используя Силу и
добавьте 1 к результату вашего кубика.
Всякий раз, когда вы выполняете рукопашную атаку,
немедленно получите 1 фокус.

[image: ]Фиолетовая Накидка: Одежда 
Всякий раз, когда вы выполняете ракетную атаку или
Произносите заклинание, ваша Защита увеличивается на 1.
Каждый раз, когда вы выполняете проверку Интеллекта, добавляйте 1 к вашему результату кубика. 
       Stories Expansion
[image: ]Спальные Места: Безделушка 
Всякий раз, когда вы выполняете Действие Отдыха, все
герои в пределах 2 клеток от вас (включая
себя) также получают 2 здоровья и 3 фокуса.

[image: ]Церемониальное Копье: Рука 
Выполните рукопашную атаку, используя Силу и вычтите 1 из результата вашего кубика.
Каждый раз, когда вы выполняете проверку Навыка, бросьте 1 дополнительный кубик (применяется ограничение в 3 кубика) И каждый раз, 
                                          когда вы выполняете проверку  
                           Интеллекта, добавляйте 1 к вашему результату.
[image: ]Карта подземелья: Безделушка 
Ваша скорость увеличивается на 1.
Всякий раз, когда вы выполняете Действие Отдыха, вы
может открыть любые неисследованные комнаты подземелья в пределах 1 клетки от вас.

[image: ]Незатухающий Факел: Безделушка 
Всякий раз, когда Факел достигает цели «Вызвать действие врага» на дорожке факелов, откройте неизведанную комнату подземелья в любом месте на карте и получите 2 фокуса, прежде чем разрешить 
                                          Действия противника.
                                                      Legendary Sets -
[image: ]
[image: ]                                                                                             


[image: ]Большой топор медведя: Рука
Выполните рукопашную атаку, используя Силу и добавьте 2 к вашему результату. 
Ваша скорость уменьшается на 1.


[image: ][image: ]Шипованная куртка медведя: Одежда
Всякий раз, когда вы выполняете рукопашную атаку, ваша Защита увеличивается на 1.


[image: ][image: ]

[image: ]

Наколенники льва: Безделушка
Ваша скорость увеличивается на 1.


[image: ]Длинный меч Льва: Рука
Выполните рукопашную атаку, используя Силу и добавьте 1 к вашему результату.
Всякий раз, когда вы выполняете рукопашную атаку, вы может потратить 2 фокуса, чтобы добавить 1 к результату     вашего кубика.
[image: ]
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[image: ][image: ]
Коготь пантеры: Рука
Выполните рукопашную атаку, используя Ловкость и добавьте 1 к результату вашего кубика. 


[image: ][image: ]
Плащ пантеры: Одежда
Скрытность: Во время движения вы можете пройти сквозь врагов (не останавливаясь).
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Набор Медведя  Всякий раз, когда вы выполняете рукопашную атаку, добавьте (1/2/3) к общему значению кубиков, если вы имеете (2/3/4) предмета из набора. 
[image: ]
Метательные топоры медведя: Рука
 Выполните ракетную атаку, используя Силу и выберите цель в 2-х клетках от вас по прямой (цель не может находиться в вашем пространстве) и          добавьте 2 к вашему результату.

Боевой рог медведя: Безделушка
 Свободное действие: потратьте 2 фокуса, чтобы переместить всех врагов в пределах 4 клеток, на 2 клетки каждого, при этом вы контролируете их        движение.
Набор Льва Всякий раз, когда вы выполняете рукопашную атаку, вы восстанавливаете (1/2/3) здоровья, если вы имеете (2/3/4) предмета из набора. 
[image: ]
Доспехи Льва: Одежда
Ваша Защита увеличивается на 1.

[image: ]Щит Льва: Рука
Всякий раз, когда вы выполняете рукопашную атаку, ваша Защита увеличивается на 1.
Всякий раз, когда вы выполняете рукопашную атаку, вы может перебросить один из ваших кубиков Героя. (только однажды за атаку).

Набор Пантеры Всякий раз, когда вы выполняете ракетную атаку, добавьте (1/2/3) к результату вашего кубика, если вы имеете (2/3/4) предмета из набора.


Перчатка пантеры: Безделушка
Каждый раз, когда вы выполняете проверку ловкости, добавьте 1 к вашему результату кубика.

Длинный лук пантеры: Рука
Выполните ракетную атаку, используя ловкость нацельтесь н а цель на расстоянии до 4 клеток по прямой (цель не может находиться в вашем пространстве) ... ИЛИ потратьте 3 фокуса, чтобы провести ракетную атаку, нацелясь на всех врагов в пределах 1 клетки от вас (включая собственное пространство).

[image: ][image: ]
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Великий Посох Феникса: Рука
Выполните ракетную атаку, используя Интеллект, выберите цель на расстоянии до 3 клеток по прямой (цель не может находиться в вашем пространстве).

Кольцо Феникса: Безделушка
Когда вы произносите заклинание, наносящее урон, вы наносите 1 дополнительный урон атакованной цели (целям). Если оно нацелено на нескольких врагов, увеличьте нанесённый урон всем целям на 1.
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[image: ]Глаза Змеи: Безделушка
Свободное действие: вы можете потратить 3 фокуса, чтобы открыть неизведанную комнату в любом месте подземелья.

[image: ]Клыки Змеи: Рука
Выполните рукопашную атаку, используя ловкость.
Ограничение - 1 раз за ход: после проведения рукопашной атаки, выполните 1 дополнительную рукопашную атаку без броска кубика врага, но вычтете 1 из вашего результата кубиков.
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[image: ]Магический Клинок Скарабея: Рука
Выполните атаку в ближнем бою, используя интеллект. 
Ограничение - 1 за ход: Когда вы выполняете атаку в ближнем бою, немедленно получите 2 фокуса.
[image: ]
Сферы скарабея: Безделушка
Всякий раз, когда вы выполняете действие «Отдых», получите дополнительно 2 здоровья, 3 фокуса и новое заклинание из колоды или колоды сброса.

Набор Феникса
Всякий раз, когда вы произносите заклинание, немедленно получите (1/2/3) фокуса, если у вас есть (2/3/4) части из комплекта.

[image: ]Одеяния Феникса: Одежда
Свободное действие: потратьте 2 фокуса, чтобы переместить своего героя, в любую открытую комнату (нельзя использовать перемещение на коврик босса).

[image: ]Книга заклинаний Феникса: Рука
Каждый раз, когда вы выполняете проверку Интеллекта, добавьте 1 к вашему результату кубика.


Набор Змеи
Всякий раз, когда факел достигает ячейки с «Действием врага» на шкале факела, немедленно нанести (1/2/3) урона всем врагам в вашей области, если у вас есть (2/3/4) предмета из комплекта (активируется перед действиями врага).
[image: ]Тень Змеи: Одежда
Ваша скорость увеличивается на 1.
Блуждание: Вы можете перемещаться между соседними открытыми комнатами, даже если нет пути, который соединяет их.
[image: ]
Дымовые шарики Змеи: Рука
Ограничение – 1 раз за ход: после выполнения успешной атаки в ближнем бою (было нанесено не менее 1 урона) вы можете поместить своего героя в любую открытую комнату (не на коврик босса).
Набор Скарабея
Всякий раз, когда вы выполняете атаку в ближнем бою, получите (1/2/3) защиты, если у вас есть (2/3/4) предмета из набора.
[image: ]Одеяние скарабея: Одежда
Каждый раз, когда вы выполняете проверку Интеллекта, добавляйте 1 к Результату ваших кубиков. Всякий раз, когда вы произносите заклинание, ваша защита увеличивается на 1.

[image: ]Оберег Скарабея: Рука
Всякий раз, когда вы произносите заклинание, ваша защита увеличивается на 1. 
Ограничение – 1 раз за ход: при успешном выполнении атаки ближнего боя, вы также можете использовать заклинание.

                                  Spell Card
[image: ]
Цепная молния (атака заклинанием)
Выполните проверку Интеллекта на 6. В случае успеха, потратьте 3 фокуса, чтобы нанести по 1 урону до 2 разным целям, каждая из которых находится в пределах 2 клеток от вас по любому пути (нельзя нацеливаться на одного и того же врага дважды).
[image: ]Коготь тьмы (атака заклинанием)
Выполните проверку Интеллекта на 6. В случае успеха, потратьте 4 фокуса и нанесите 3 урона цели на расстоянии до 2 клеток по любому пути. Если неудачно, переместите факел вниз на 1 позицию на факельной дорожке.
[image: ]Гамбит фокусника (атака заклинанием)
Выполните проверку Интеллекта на 7. В случае успеха, потратьте 5 фокусов и нанести 4 урона цели на расстоянии до 3 клеток по любому пути. В случае неудачи добавьте гоблина в свое пространство.
[image: ]Облако смерти (атака заклинанием)
Выполните проверку Интеллекта на 6. В случае успеха, потратьте 4 фокуса и нанесите 2 урона всем врагам в пределах 1 клетки от вас.
[image: ]
Темная сделка
Выполните проверку Интеллекта на 7. В случае успеха, потратьте 4 фокуса и установите максимальное здоровье на всех героев в пределах 2 клеток от вас (включая себя), и кроме того, добавьте гоблина в свое пространство.

Удача Искателя
[image: ]Выполните проверку любого навыка на 7, на ваш выбор. В случае успеха потратьте 4 фокуса и выполнить дополнительное действие. Если это действие требует проверки навыка, добавьте 3 к результату кубика.

Наблюдение за подземельем
[image: ]Выполните проверку навыка на 5, используя навык по вашему выбору. В случае успеха потратьте 2 фокуса и откройте неизведанную комнату в любом месте на карте. Затем вы можете выполнить дополнительное движение в этот ход ИЛИ выполнить дополнительный Героический поступок (лимит - 1 в ход).
Appendix

[image: ]Орлиная стремительность
Выполните проверку Интеллекта на 3. В случае успеха, потратьте 3 фокуса, чтобы выполнить ракетную атаку с помощью оружия и добавьте 3 к своему результату кубика.
[image: ]Стихийный заряд
Выполните проверку навыка на 5, используя навык по вашему выбору. В случае успеха потратьте 2 фокуса, чтобы выполнить движение на максимальное своё расстояние и нанести 2 урона всем врагам в пространстве, где ваше движение закончится.
[image: ]Огненный шар (атака заклинанием) 
Выполните проверку Интеллекта на 7. В случае успеха, потратьте 6 единиц фокуса и нанесите 4 единицы урона цели на расстоянии до 2 клеток по любому пути.
[image: ]Сила гиганта
Выполните проверку Интеллекта на 3. В случае успеха, потратьте 3 фокуса, чтобы выполнить атаку ближнего боя с оружием и добавьте 3 к результату кубика за эту атаку.

[image: ]Святое Изобилие
Выполните проверку Интеллекта на 5. В случае успеха, потратьте 4 фокуса в пределах 4 клеток для исцеления 3 здоровья у всех Героев (включая себя), получите 2 фокуса, и Герои в вашем пространстве (включая вас) обнаружат добычу или заклинание из стопки сброса.
[image: ]Невидимость
Выполните проверку навыка на 5, используя навык по вашему выбору. В случае успеха потратьте 2 фокуса, чтобы выполнить движение с вашей скоростью. Вы можете игнорировать врагов и урон от столкновения с гоблинами или миньонами во время этого движения. После вашего движения, вы можете выполнить 1 дополнительный Героическое действие. Выполнение Дополнительного героического действия ограничено 1 разом за ход.
[image: ]Буря стрел (атака заклинанием)
Выполните проверку Интеллекта на 6. В случае успеха, потратьте 5 единиц фокуса, чтобы нанести 1 единицу урона всем врагам в пределах 1 клетки от вас и, кроме того, вы можете нацелиться на одного врага, на расстоянии до 3 клеток от вас по любому пути, нанеся ему 2 урона. Если целевой враг находится в пределах 1 клетки от вас, он также получит 2 урона за то, что его выбрали целью.
 Potion Card Appendix potions

[image: ]Бутылка энергии
Опасность: немедленно активируйте действие врагов.
Выпей зелье — свободное действие: переместитесь и выполните 1 дополнительное героическое действие в этом ходу. Двигаться и действовать можно в любом порядке. Выбросьте после использования.


[image: ]Эпическая кружка эля
Опасность: разместите всех героев на карте Входа.
Выпей зелье — свободное действие: получите 3 здоровья и ваша Защита
увеличивается на 5 в этом ходу. Выбросьте после использования. 

[image: ]
Ускоренный настой
Опасность: разместите всех героев на карте Входа.
Выпей зелье — свободное действие: твоя Скорость увеличивается на 3, и любая проверка Ловкости в этом ходу прибавляет 5 к результату кубиков. Выбросьте после использования. 

[image: ]
Лечебное зелье
Опасность: все Герои теряют 2 единицы здоровья.
Выпить зелье — свободное действие: исцелите себя до максимального здоровья. Выбросьте после использования. 








& Perils mini Expansion

[image: ]Магический эликсир
Опасность: Все Герои теряют 3 фокуса.
Выпей зелье — свободное действие: получите максимальное количество фокусов.
[bookmark: _Hlk116229984]Выбросьте после использования. 



[image: ]Тоник разума
Опасность: немедленно активируйте действие врагов.
Выпей зелье — свободное действие: получите 4 фокуса, и любая проверка Интеллекта в этом ходу прибавляет 5 к результату кубиков. Выбросьте после использования. 

Фильтр силы
[image: ]Опасность: добавьте гоблина в свое пространство.
Выпей зелье — свободное действие: твоя Защита увеличивается на 3, и любая проверка Силы в этом ходу прибавляет 5 к результату кубиков. Выбросьте после использования. 

[image: ]
Ведьмин отвар
Опасность: все герои теряют 1 единицу здоровья и 2 фокуса.
Выпить зелье — свободное действие: получите 3 здоровья и 5 фокуса. Выбросьте после использования. 





[image: ]                                 Room Card
Тайный алтарь
Выполните проверку Интеллекта на 5. В случае успеха, потратьте 4 фокуса, чтобы переместить жетон факела на 2 вверх по треку факела.
[image: ]
Оружейная палата
Свободное действие: Проведите проверку навыка на 7, используя навык на ваш выбор. В случае успеха заберите 1 Добычу из стопки сброса. Если не получилось, опустите факел вниз на 1 позицию на треке факела.
[image: ]Дверь в Логово Босса
Свободное действие: как только все миньоны будут убиты, потратьте 1 движение, чтобы войти в логово босса (открывая перевернутый коврик босса, если нужно).

[image: ]Мост Судьбы
Триггер-ловушка: Когда вы входите в эту комнату вы ДОЛЖНЫ выполнить проверку навыка на 7, используя навык на ваш выбор. Если не получится, получите 2 урона.
Обезвреживание Ловушки: пройдите проверку Ловкости со значением 6. Если вам это удастся, возьмите добычу/заклинание в колоде или стопке сброса.

[image: ]Циркулярная пила
Триггер-ловушка: Когда вы входите в эту комнату вы ДОЛЖНЫ выполнить проверку навыка на 6, используя навык на ваш выбор. Если не получится, получите 3 урона.
Обезвреживание Ловушки: Проведите проверку Силы со значением 5. Если вам это удастся, найдите добычу/заклинание в колоде или стопке сброса.

[image: ]Вход
Здесь герои начинают игру. Кроме того, поместите 1 Жетон Алтаря на эту карту в начале игры.


[image: ]Огненный вихрь
Триггер-ловушка: Когда вы входите в эту комнату вы ДОЛЖНЫ выполнить проверку навыка на 6, используя навык на ваш выбор. Если не получится, получи 3 урона.

Обезвреживание Ловушки: пройдите проверку Интеллекта на 5. Если вам это удастся, найдите добычу/заклинание в колоде или стопке сброса.

[image: ]Appendix
Пиршественный зал
Свободное действие: Пройдите проверку Интеллекта со значением 4. В случае успеха потратьте 3 фокуса и исцелитесь до макс. В случае неудачи потеряйте 2 здоровья.

[image: ]Гоблинские койки
Триггер-ловушка: Когда вы входите в эту комнату, вы ДОЛЖНЫ выполнить проверку Ловкости на 4. В случае успеха возьмите 1 добычу из стопки сброса. В случае неудачи добавьте 1 гоблина в эту комнату.
[image: ]Встречи с гоблинами (применяется к нескольким комнатам)
Поместите 1 гоблина в эту комнату. Если вы открыли и вошли в эту комнату, немедленно получите 1 урон.
[image: ]Кладбище
Выполните проверку навыка на 7, используя навык на свой выбор. В случае успеха переместите факел вверх на 1 на дорожке факелов и возьмите 1 Добычу из стопки сброса.
[image: ]Драгоценный сундук
Выполните проверку Ловкости со значением на 5. В случае успеха возьмите 1 добычу/заклинание из стопки сброса.

[image: ]
Библиотека
Свободное действие: потратьте 4 фокуса и откройте Заклинание из колоды или стопки сброса.

[image: ]
Запертый сундук
Выполните проверку Силы со значением 5. В случае успеха возьмите 1 добычу/заклинание из стопки сброса.

[image: ]
Столкновения с миньонами
Поместите 1 миньона в эту комнату. Если вы открыли и вошли в эту комнату, немедленно получите 2 урона. Кроме того, перед началом Финальной Битвы положите 1 Жетон Алтаря на эту карту.
[image: ]
Гробница фараона
Выполните проверку Ловкости со значением 5. В случае успеха возьмите 1 добычу/заклинание из стопки сброса.


[image: ]Портал
Свободное действие: потратьте 2 фокуса, для перемещения вашего Героя в любую открытую комнату (кроме Карты босса.)

[image: ]Устройство
Свободное действие: потратьте 4 фокуса и убейте гоблина где-нибудь в подземелье.


[image: ]Сеть Шелби
Триггер-ловушка: Когда вы входите в эту комнату вы ДОЛЖНЫ выполнить проверку навыка на 7, используя навык на ваш выбор. Если не получится, получите 2 урона.
Обезвреживание Ловушки: Пройдите проверку Силы со значением 6. Если вам это удастся, возьмите добычу/заклинание в колоде или стопке сброса.
[image: ]
Шипастое бревно пронзания
Триггер-ловушка: Когда вы входите в эту комнату вы ДОЛЖНЫ выполнить проверку навыка на 7, используя навык на ваш выбор. Если не получится, получите 2 урона.
Обезвреживание Ловушки: пройдите проверку Ловкости со значением 6. Если вам это удастся, возьмите добычу/заклинание в колоде или стопке сброса.
[image: ]Шиповая яма
Триггер-ловушка: Когда вы попадаете в эту комнату вы ДОЛЖНЫ выполнить проверку навыка на 6 используя навык по вашему выбору. Если не получится, получите 3 урона.
Обезвреживание ловушки: выполните проверку Ловкости на 5. Если вы преуспеете, возьмите добычу/заклинание из колоды или стопки сброса.
[image: ]Скрытая лестница
Свободное действие: потратьте 2 фокуса, для перемещения вашего Героя в любую открытую комнату (кроме Карты босса.)


[image: ]Скрученная ежевика
Триггер-ловушка: Когда вы входите в эту комнату вы ДОЛЖНЫ выполнить проверку навыка на 7, используя навык на ваш выбор. Если не получится, получите 2 урона.
Обезвреживание Ловушки: Выполните проверку Интеллекта на 6. Если вам это удастся, возьмите добычу/заклинание из колоды или стопки сброса.

[image: ]
Свод
Выполните проверку Интеллекта на 5. В случае успеха, возьми 1 добычу/заклинание из стопки сброса.

[image: ]
Что ж
Свободное действие: Переместите факел на 1 деление вниз на треке факела и исцелитесь до максимального здоровья.

[image: ]Ведьмин котел
Выполните проверку Интеллекта на 5. В случае успеха, получите 2 фокуса и откройте 1 заклинание из колоды или стопки сброса. В случае неудачи переместите факел вниз на 1 деление на дорожке факела.
[image: ]Stories Expansion
Склад бомб
Выполните проверку навыка на 5, используя навык по вашему выбору. В случае успеха потратьте 2 фокуса, чтобы нанести 1 урон всем противникам в пределах 3 клеток от вас.
[image: ]Бассейн желаний
Свободное действие: потратьте 3 фокуса, чтобы открыть неизведанную комнату в любом месте подземелья.

[image: ]Золотой Феникс
Свободное действие: Выполните проверку Интеллекта на 4. В случае успеха потратьте 4 фокуса на исцеление всех Героев в пределах 3 клеток (включая себя). В случае неудачи потеряйте 2 Фокуса.
[image: ]Тюрьма
Свободное действие: потратьте 3 фокуса, чтобы найти добычу или заклинание из стопки сброса.

[image: ]Лестница вниз
Герои восстанавливают здоровье и фокусы, равные промежуткам между положением факела на дорожке с факелом и черепом.

[image: ]Potions & Perils Mini Expansion
Лаборатория Микси
Свободное действие: потратьте 2 фокуса, чтобы открыть Зелье из колоды, активируя там Опасность.
                               Goblin Card 
[image: ]





[image: ]
Гоблин Взрывник
Скорость: 1 Защита: 4
Награда: Получите 1 добычу ИЛИ 1 заклинание.
Действие врага: Если Буми находится в пределах 2 комнат от Героя: все Герои в пределах 2 комнат от комнаты Буми теряют 2 единицы здоровья. Если нет, переместите Буми на 1 комнаты в сторону ближайшего Героя.
[image: ]
Гоблин Тюремщик
Скорость: 3 Защита: 6
Награда: Получите 1 добычу И откройте одну неисследованную комнату в любом месте подземелья.
Действие врага: если Поки находится в пределах 1 комнаты от Героя: все Герои в пределах 1 комнаты от комнаты Поки, теряют 1 здоровье умноженное на  количество гоблинов в подземелье (1 Гоблин = 1 здоровье, 2 гоблина = 2 здоровья, и так далее.). Если нет, переместите Поки на 3 комнаты в сторону ближайшего Героя.
[image: ]
Гоблин Стрелок
Скорость: 2 Защита: 5
Награда: Получите 1 добычу ИЛИ получите 5 фокуса.
Действие врага: Шути перемещается на 2 комнаты к ближайшему Герою И все Герои в пределах 2 комнат от того места, где Шути заканчивает своё движение, теряют 1 единицу здоровья.
[image: ]
Колющий Гоблин
Скорость: 4 Защита: 4
Награда: Получите 1 добычу ИЛИ получите 3 ед. здоровья.
Действие врага: если Стабби находится в той же комнате что и Герой: все Герои в этой комнате теряют 1 здоровье, умноженное на число гоблинов в подземелье плюс 1 (1 Гоблин = 2 здоровья, 2 гоблина = 3 здоровья, и т. д.) Если нет, переместите Стабби до 4 комнат к ближайшему Герою.
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Контратака гоблинов
Все гоблины противостоят всем типам атак с помощью
Результата вражеского кубика плюс количество гоблинов в
подземелье (1 гоблин = +1, 2 гоблина = +2 и т. д.).


Stories Expansion
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Могучий Гоблин
Скорость: 1 Защита: 7
Награда: найдите 1 добычу и получите 3 единицы здоровья.
Действие врага: Майти ходят на 1 комнату к ближайшему Герою и ко все Герои в комнате с Майти теряют 2 здоровья умноженное на количество гоблинов в подземелье (1 Гоблин = 2 здоровья, 2 гоблина = 4 здоровья и т.д.).
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Гоблин Волшебник
Скорость: 3 Защита: 5
Награда: Получите 1 добычу И получите 5 фокуса.
Действие врага: Если Спелли находится в пределах 3 комнат от Героя: Нанесите 1 урон, умноженный на число гоблинов в подземелье, всем героям в пределах 3 комнат от Спелли (1 Гоблин = 1 здоровья, 2 гоблина = 2 здоровья и т. д.). Если нет, переместить Спелли на 3 комнаты в сторону ближайшего Героя.
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Гоблин Смешивальщик
Скорость: 2 Защита: 5
Награда: Откройте 1 добычу И 1 зелье.
Действие врага: Микси перемещается на 2 комнаты в сторону ближайшего Героя и все Герои в пределах 2 комнат от Микси теряют 1 единицу здоровья умноженную на количество гоблинов в подземелье плюс 1 (1 Гоблин = 2 здоровья, 2 гоблина = 3 здоровья и т.д.).




[image: ]                              Minion Card 
Ужасный змей
Здоровье: 6 Скорость: 3 Защита: 5
Контратака в ближнем бою: +4 к вражескому кубику и Защита увеличивается на 1.
Контратака ракетами/заклинаниями: +2 к кубику врага.
Действия врага: Переместитесь на 3 комнаты к
ближайшему Герою, затем все Герои, находящиеся в одной
комнате со Змеем, теряют по 3 здоровья.
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Подземный обходчик
Здоровье: 7 Скорость: 2 Защита: 5
Контратака в ближнем бою: +3 к кубику врага. Контратака ракетами/заклинаниями: +2 к кубику врага.
Действия врага: Переместитесь на 2 комнаты к ближайшему Герою, затем все Герои в пределах 1 комнаты от Обходчика теряют 2 здоровья и 2 фокуса.
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Огр
Здоровье: 6 Скорость: 4 Защита: 5
Контратака в ближнем бою: +2 к вражескому кубику и
Защита увеличивается на 2.
Контратака ракетами/заклинаниями: +2 к кубику врага.
Действия врага: Переместитесь на 4 комнаты к
ближайшему Герою, затем все Герои, находящиеся в одной
комнате с Огром теряют 2 здоровья.
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Слизь
Здоровье: 8 Скорость: 2 Защита: 4
Контратака в ближнем бою: +3 к кубику врага.
Контратака ракетами/заклинаниями: +1 к кубику врага и Защита увеличивается на 2.
Действия врага: Переместитесь на 2 клетки в сторону
ближайшего Героя, затем все Герои в пределах 1 клетки
от Слизи теряют 1 здоровье и сбрасывают 1 добычу
в стопку сброса, если есть что сбросить.
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Минотавр
Здоровье: 6 Скорость: 5 Защита: 4
Контратака в ближнем бою: +3 к кубику врага и Защита увеличивается на 2.
Контратака ракетами/заклинаниями: +1 к кубику врага.
Действия врага: Переместитесь на 5 комнат в сторону
ближайшего Героя, затем все Герои, находящиеся в одной
комнате с Минотавром теряют 3 единицы здоровья.
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Скелет
Здоровье: 8 Скорость: 3 Защита: 4
Контратака в ближнем бою: +2 к кубику врага.
Контратака ракетами/заклинаниями: +3 к кубику врага.
Действия врага: Переместитесь на 3 комнаты к
ближайшему Герою, затем все Герои, находящиеся в одной
комнате со Скелетом теряют 2 единицы здоровья и 3 фокуса.

[image: ]Троглодит
Здоровье: 7 Скорость: 1 Защита: 5
Контратака в ближнем бою: +2 к кубику врага.
Контратака ракетами/заклинаниями: +3 к кубику врага.
Действия врага: Переместитесь на 1 комнату к
ближайшему Герою, затем все Герои в пределах 1 комнаты
от Троглодита теряют 2 здоровья и 2 фокуса.
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Тролль
Здоровье: 7 Скорость: 4 Защита: 4
Контратака в ближнем бою: +3 к кубику врага.
Контратака ракетами/заклинаниями: +2 к кубику врага.
Действия врага: Переместитесь на 4 комнаты к
ближайшему Герою, затем все Герои, находящиеся в одной
комнате с Троллем теряют 1 единицу здоровья. Кроме того
добавьте Гоблина на место, где находится Тролль.
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Элементаль огня
Здоровье: 8 Скорость: 1 Защита: 4
Контратака в ближнем бою: +4 к кубику врага.
Контратака ракетами/заклинаниями: +2 к кубику врага.
Действия врага: Переместитесь на 1 комнату к
ближайшему Герою, затем Герои в пределах 3 комнат от
Элементаля теряют 2 единицы здоровья.
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Голем
Здоровье: 8 Скорость: 2 Защита: 5
Контратака в ближнем бою: +4 к кубику врага.
Контратака ракетами/заклинаниями: +1 к кубику врага
и защита увеличивается на 3.
Действия врага: Переместитесь на 2 комнаты к
ближайшему Герою, затем Герои в той же комнате, где находится Голем теряют 3 здоровья.

[image: ]Potions & Perils Mini Expansion
Вампир Бес
Здоровье: 8 Скорость: 3 Защита: 4
Контратака в ближнем бою: +3 к кубику врага.
Контратака ракетами/заклинаниями: +3 к кубику врага
и защита увеличивается на 2.
Действия врага: Переместитесь на 3 комнаты к ближайшему
Герою, затем Герои в той же комнате, что и Бес
теряют 2 здоровья. Кроме того, Бес исцеляет себе 2 единицы здоровья.
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Призрак
Здоровье: 7 Скорость: 6 Защита: 4
Контратака в ближнем бою: +3 к кубику врага.
Контратака ракетами/заклинаниями: +1 к кубику врага
и Защита увеличивается на 4.
Действия врага: Переместитесь на 6 комнат в сторону ближайшего
Героя, затем Герои в той же комнате, что и
Призрак теряют 1 здоровье и 3 фокуса.































                                     Boss Mat 

[image: ]Дракон
Ячейки на алтаре: 3 Скорость: 3 Защита: 8
Контратака в ближнем бою: 
+4 к кубику врага.
Ракетная контратака:
 +3 к вражескому кубику.
Контратака заклинанием: после применения, Герой теряет 2 фокуса.
Ад — действие врага: переместитесь на 3 комнаты к ближайшему Герою, затем все Герои, находящиеся в пределах 4 комнат от Дракона, теряют 2 единицы здоровья.
Ожог - эффект кубика с факелом: все герои в пределах 1
комнаты от Дракона теряют 2 здоровья.
Эффекты пространства (слева направо):
• Любая проверка навыка: добавьте 3 к результату кубика.
• Проверка ловкости: добавьте 2 к результату кубика.
• Проверка силы: добавьте 2 к результату кубика.
• Немедленно потеряйте 1 единицу здоровья.
• Вход в логово: Немедленно потеряйте 2 единицы здоровья.
• Немедленно получите 2 фокуса

[image: ]Король гоблинов

Ячейки на алтаре: 2 Скорость: 1 Защита: 6
Контратака в ближнем бою: 
+4 к кубику врага.
Ракетная контратака: 
+2 к вражескому кубику.
Контратака заклинаниями: 
+1 к кубику врага.
Преодоление — действие врага: добавить гоблина на Вход. Кроме того, Король гоблинов исцеляет 2 здоровья (любой 1 маркер здоровья).
Дайте им палку - эффект кубика с факелом: Все
Герои в пределах 2 комнат от гоблина теряют 1
здоровье (разрешено для каждого гоблина).
Эффекты пространства героя (слева направо):
• Любая проверка навыка: добавьте 2 к результату кубика.
• Любая проверка навыка: добавьте 1 к результату кубика.
• Немедленно получите 1 фокус.
• Немедленно добавьте гоблина ко входу.
• Вход в логово: Немедленно добавьте гоблина
ко Входу.
• Немедленно получите 1 фокус.
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 Горгона

Ячейки на алтаре: 4 Скорость: 2 Защита: 6
Контратака в ближнем бою: +4 к кубику врага.
Ракетная контратака: +3 к вражескому кубику.
Контратака заклинаниями: +2 к кубику врага.
Удушение — действие врага: переместитесь на 2 комнаты
к ближайшему Герою, затем все Герои в пределах 3 комнат от Горгоны теряют 2 единицы здоровья.
Каменный взгляд - эффект кубика с факелом: Все герои
в пределах 3 комнат от Горгоны теряют 3 фокуса.
Кроме того, Горгона исцеляет 1 здоровье (любой 1
маркер здоровья).
Эффекты пространства героя (слева направо):
• Проверка ловкости: добавьте 2 к результату кубика.
• Проверка интеллекта: добавьте 2 к результату кубика.
• Немедленно получите 2 фокуса.
• Проверка силы: добавьте 2 к результату кубика.
• Бросьте на 1 Кубик Героя меньше при выполнении любой
Проверки навыка (не может быть 0).
• Вход в логово: бросьте на 1 кубик героя меньше при
выполнении любой проверки навыка (не может быть 0).

[image: ]Гидра
Ячейки на алтаре: 2, 4, 6 Скорость: 2 Защита: 6
Контратака в ближнем бою: +4 к кубику врага.
Ракетная контратака: +2 к вражескому кубику.
Контратака заклинаниями: +1 к кубику врага.
Укус — действие врага: переместитесь на 2 комнаты к
ближайшему Герою, затем все Герои в пределах 1 комнаты от Гидры теряют 2 здоровья.
Восстановление -  эффект кубика с факелом: Гидра восстанавливает 2 здоровья (любой 1 маркер здоровья).
Эффекты пространства (слева направо):
• Немедленно получите МАКСИМАЛЬНОЕ здоровье и фокусы.
• Немедленно потеряйте 1 единицу здоровья.
• Немедленно потеряйте 1 единицу здоровья.
• Герой может немедленно двигаться снова.
• Немедленно потеряйте 1 единицу здоровья.
• Вход в логово: проверка силы, ловкости или
интеллекта: отнимите 2 от результата кубика.
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Ячейки на алтаре: 2, 4 Скорость: 2 Защита: 7
Контратака в ближнем бою: +3 к кубику врага.
Ракетная контратака: +2 к вражескому кубику.
Контратака заклинанием: после применения, герой теряет 2 фокуса.
Чума — действие врага: переместитесь на 2 комнаты
к ближайшему Герою, затем все Герои в пределах 2 комнат от Фараона теряют 2 здоровья.
Жертвоприношение - эффект кубика с факелом: все герои
в пределах 3 комнат от Фараона должны выбрать,
потерять 3 фокуса или сбросить одно их заклинание
из игры (если у них нет 3 фокусов чтобы сбросить, они должны сбросить заклинание).
Эффекты пространства (слева направо):
• Вход в логово: Немедленно потеряйте 2 фокуса.
• Немедленно потеряйте 1 фокус.
• Проверка интеллекта: добавьте 2 к результату кубика.
• Проверка ловкости: добавьте 2 к результату кубика.
• Проверка силы: добавьте 2 к результату кубика.
• Немедленно получите 2 фокуса.

[image: ]Пророк
Ячейки на алтаре: 1, 4 Скорость: 3 Защита: 6
Контратака в ближнем бою: +3 к кубику врага.
Ракетная контратака: +4 к вражескому кубику.
Контратака заклинанием: после применения, герой
теряет 3 фокуса.
Клинок разума — действие врага: переместитесь на 3 комнаты к ближайшему Герою, затем все Герои
в пределах 1 комнаты теряют 2 здоровья и 1 фокус.
Сдвиг в пространстве - эффект кубика с факелом: Пророк
немедленно перемещается на Коврик с Боссом (ничего не делает, если он уже там). Кроме того, Пророк исцеляет 2 здоровья (любой 1 маркер здоровья).
Эффекты пространства (слева направо):
• Вход в логово: Немедленно потеряйте 3 фокуса.
• Немедленно потеряйте 2 фокуса.
• Немедленно получите 1 фокус.
• Любая проверка навыка: добавьте 1 к результату кубика.
• Немедленно получите 1 фокус.
• Любая проверка навыка: добавьте 2 к результату кубика.
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[image: ]Разрушитель разума
Ячейки на алтаре: 1 Скорость: 1 Защита: 7
Контратака в ближнем бою: +4 к кубику врага.
Ракетная контратака: +3 к вражескому кубику.
Контратака заклинанием: после применения, герой теряет 2 здоровья.
Жгучая мысль — действие врага: переместитесь на 1 комнату к ближайшему Герою, затем все
Герои в пределах 4 комнат от Разрушителя теряют 1
здоровье и 2 фокуса.
Вспышка — эффект кубика с факелом: все герои
в пределах 2-х комнат от Разрушителя размещаются на
Вход в подземелье.
Эффекты пространства (слева направо):
• Любая проверка навыка: добавьте 3 к результату кубика.
• Проверка ловкости: добавьте 2 к результату кубика.
• Проверка силы: добавьте 2 к результату кубика.
• Немедленно получите 1 фокус.
• Немедленно потеряйте 2 фокуса.
• Вход в логово: Немедленно потеряйте 2 фокуса.
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Механик
Ячейки на алтаре: 2, 4 Скорость: 4 Защита: 7
Контратака в ближнем бою: +5 к кубику врага.
Ракетная контратака: +3 к вражескому кубику.
Контратака заклинаниями: +1 к кубику врага.
Сервошлем — действие врага: переместитесь на 4 комнаты
к ближайшему Герою, затем все Герои в той же комнате, что и Механик, теряют 4 единицы здоровья.
Статическое поле — эффект кубика факела: все герои должны выбрать, потерять 2 здоровья или 4 фокуса (если они не имеют 4 фокуса, они должны потерять здоровье).
Эффекты пространства (слева направо):
• Немедленно получите 3 фокуса и при проверке любого Навыка: добавьте 3 к результату кубика.
• Немедленно получите 2 фокуса и при проверке любого Навыка: добавьте 2 к результату кубика.
• Немедленно получите 1 фокус.
• Вход в логово: Немедленно переместите факел
вниз на 1, выполняя значение любой иконки в этом месте.
• Немедленно переместите факел
вниз на 1, выполняя значение любой иконки в этом месте.
• Немедленно получите 2 фокуса.
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[image: ]Повелитель Демонов
Ячейки на алтаре: 3 Скорость: 2 Защита: 6
Контратака в ближнем бою: +5 к кубику врага.
Ракетная контратака: +2 к вражескому кубику.
Контратака заклинаниями: +3 к кубику врага.
Адское пламя — действие врага: Переместитесь на 2 комнаты
к ближайшему Герою, затем все Герои в пределах 2 комнат от Демона теряют 2 здоровья и
1 фокус.
Испарения — эффект кубика факела: всем героям
в пределах 1 комнаты от Демона необходимо сбросить 1 добычу в стопку сброса, если они её имеют.
Эффекты пространства (слева направо):
• Любая проверка навыка: добавьте 1 к результату кубика.
• Немедленно получите 1 фокус.
• Вход в логово: Немедленно потеряйте 2 единицы здоровья.
• Немедленно потеряйте 1 единицу здоровья.
• Немедленно получите 1 фокус.
• Любая проверка навыка: добавьте 2 к результату кубика.

[image: ]Лич
Ячейки на алтаре 2, 3 Скорость: 2 Защита: 7
Контратака в ближнем бою: +4 к кубику врага.
Ракетная контратака: +2 к вражескому кубику.
Контратака заклинанием: после применения Герой теряет 2 фокуса.
Хранилище души - действие врага: Переместитесь на 2 комнаты
к ближайшему Герою, затем все Герои в пределах 2 комнат от Лича теряют 2 фокуса.
Кроме того, Лич исцеляет 1 здоровье (любой 1 маркер здоровья).
Коррозия - эффект кубика факела: все герои, находясь в пределах 1 комнаты от Лича должны выбрать, сбросить Добычу или Заклинание в стопку сброса, если они могут.
Эффекты пространства (слева направо):
• Любая проверка навыка: добавьте 2 к результату кубика.
• Немедленно получите 1 фокус.
• Любая проверка навыка: добавьте 1 к результату кубика.
• Немедленно получите 1 фокус.
• Бросьте на 1 Кубик Героя меньше во время проведения
любой проверки навыка (не может быть 0).
• Вход в логово: бросьте на 1 кубик героя меньше, когда
выполняете любую проверку навыка (не может быть 0).



                          Torch Mat AppendiX

[image: ]Череп-на треке факела:
Если факел когда-нибудь достигнет этого значка, игроки проиграли игру.

[image: ]Череп - Пятый гоблин: 
Если все четыре гоблина находятся в подземелье и добавляется пятый гоблин, игроки проиграли игру.

[image: ]Встреча с гоблином – на треке факела: добавьте 1 гоблина на карту Входа.



[image: ]Действие врага — на треке факела:
Активируйте всех врагов в подземелье.
Порядок:
1. Способности героев со значком
2. Гоблинов (номера с 1 по 4)
3. Миньонов (слева направо)
4. Боссов (слева направо)

Act 1 Side   
[image: ]
[image: ]
Исследуйте - Свободное действие: передвиньте факел вниз на 1 деление
факельного трека, чтобы показать все
неизведанные карты подземелий
в пределах 1 комнаты от вашего
Героя (максимум 4 комнаты).              Награда за миньонов:    
                                                                     Когда вы убиваете        
                                                                     миньона, переместите                  
                                                                     факел вверх на 6 мест на 
                                                                     треке факела и откройте 
                                                                     2 добычи или 
                                                                     заклинания, в любой 
                                                                     комбинации.


Act 2 Side
[image: ]



Насмешка над боссом — свободное действие: потратьте 2 фокуса, чтобы переместить босса с его скоростью, на количество комнат по направлению к вам.
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